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CENTRO CULTURAL BOM JARDIM
ESCOLA DE CULTURA E ARTES

CHAMADA PUBLICA PARA FORMACAO BASICA DE LONGA DURAGAO 2023

Escola de Cultura e Artes do CCBJ

A Escola de Cultura e Artes do Centro Cultural Bom Jardim (ECA/CCBJ) agrega os
anseios do territdrio por maior diversidade em seus Programas de Cultura e Artes
(Acessibilidade, Audiovisual, Cultura Digital, Danca, Musica e Teatro), articulados
nos seguintes Percursos Formativos: Cursos Basicos, Laboratérios de Pesquisa,
Técnico/Extensivos e Ateliés de Producdo. Além disso, conjuga a expertise de
formacodes do Instituto Dragao do Mar (IDM), no intuito de potencializar a formacao
em arte criada no Grande Bom Jardim (GBJ) em didlogo com demais agentes

culturais da cidade.
1. O OBJETO:

1.1. A Escola de Cultura e Artes do Centro Cultural Bom Jardim (ECA/CCBJ) abre
inscricdes para 3 (trés) novos cursos e 2 (dois) cursos de continuidade, dentro do
Eixo Formativo Basico dos Programas de Audiovisual, Cultura Digital, Musica e
Teatro, sendo eles de longa duracao e sem incentivo financeiro. Os Cursos Basicos
de Longa Duracdo atendem a publicos a partir de seis anos de idade que, em sua

maioria, tiveram pouco ou nenhum contato com as linguagens artisticas, de modo a
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trabalhar as bases de cada linguagem, a formacdo e ampliacdo de repertdrio
artistico e nogoes sobre as varias possibilidades de expressao artistica na

linguagem.

1.2. Para os Cursos Basicos de Longa Duracao, serdo disponibilizadas vagas para 5
(cinco) novas turmas acolhidas pelos Programas de Audiovisual e Musica e vagas
remanescentes para 6 (seis) turmas de continuidade acolhidas pelos Programas de

Cultura Digital e Teatro, totalizando 11 (onze) turmas com vagas disponiveis.

Os Cursos Basicos de Longa Duracdo em Audiovisual, Cultura Digital, Musica e
Teatro ocorrerdao em regime presencial e/ou remoto (online) de acordo com as

especificacoes dos cursos (ANEXO ll).

2. ACOES AFIRMATIVAS

2.1. Os cursos basicos apresentados neste chamamento publico tém como
direcionamento PRIORIZAR o acesso de moradores e moradoras oriundos(as) do
territério do Grande Bom Jardim (GBJ). Historicamente, sdo componentes do
territorio GBJ os bairros Bom Jardim, Granja Lisboa, Granja Portugal, Siqueira,

Canindezinho.

2.2. Além da priorizacdo de moradores(as) do Grande Bom Jardim (GBJ), os cursos
apresentados neste chamamento publico tém como direcionamento contemplar
politicas publicas de acoes afirmativas (mulheres, povos originarios, quilombolas,

oriundos de comunidades tradicionais, pessoa preta ou parda, pessoa LGBTQIA+,
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pessoas com deficiéncia - PcD), além de pessoas oriundas de comunidades
periféricas e de areas de baixo IDH (fndice de Desenvolvimento Humano), pessoas
consideradas baixa renda (comprovacao por meio de apresentacdo de NUmero de
Identificacdo Social - NIS) e pessoas atendidas por instituicoes parceiras

cadastradas na Escola de Cultura e Artes do CCB..

2.3. Cada acao afirmativa mencionada no item 2.2 sera pontuada de forma

cumulativa.

2.4 Portanto, as vagas aqui apresentadas serao direcionadas PRIORITARIAMENTE
para o publico acima citado, sendo vagas voltadas a outros publicos apenas em

caso de nao completude da quantidade de vagas disponibilizadas.

3. INSCRICOES:

3.1. As inscricbes acontecerdo de forma on-line no periodo de 05 a 15 de junho de
2023. O cronograma completo de datas desta selecao podem ser consultados no
ANEXO |. As inscricoes serao feitas de maneira virtual por meio do seguinte link de

formulario de inscricdo: https://bit.ly/LongaDuracaoCCBJ2023, além de amplamente

divulgadas no site da instituicao (www.ccbj.org.br) e nas redes sociais do CCBJ. Para

inscrever-se, o(a) candidato(a) devera apresentar:
3.1.1. Em caso de pessoa menor de 18 anos:

a) Numero do RG ou Certidao de Nascimento do(a) candidato(a)
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b) Numero do RG do(a) responsavel (M3e, Pai ou Responsavel Legal)
c) Numero do CPF do(a) responsavel (Mae, Pai ou Responsavel Legal)
d) Numero do NIS (caso possua)

3.1.2. Em caso de pessoa maior de 18 anos:
a) Numero do RG do(a) candidato(a)
b) Numero do CPF do(a) candidato(a)
c) Numero do NIS (caso possua)

3.2. Cada candidato(a) podera se inscrever em um Unico curso. Em caso de

duplicidade de inscricdo, sera considerada apenas a ultima inscricdo enviada.

3.3. Para as turmas que terao aulas no formato presencial, somente serao aceitas
inscricoes de residentes na Regidao Metropolitana de Fortaleza (RMF) e, para a
turma que tera aula no formato remoto, serdo aceitas inscricdes de residentes de
cidades de todo o Estado do Ceara, de acordo com as especificacdes dos cursos

(ANEXO Il).

3.4. E obrigatdrio o preenchimento correto da ficha de inscricio. Caso contrario, a
inscricdo n3o tera validade e o(a) candidato(a) sera, automaticamente,

desclassificado(a).

4. SELECAO:
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4.1 O processo seletivo se dara por meio de banca composta por equipe da Escola
de Cultura e Artes do Centro Cultural Bom Jardim (ECA/CCBJ) e ocorrera em duas

etapas.

4.1.1 - 1° Etapa - Analise territorial, socioeconémica e documental: consiste na
conferéncia dos dados documentais solicitados no processo de inscricdo, de acordo
com as exigéncias deste processo seletivo, conferéncia dos pré-requisitos
mencionados no Anexo Il desta chamada e analise territorial, socioeconémica, das

acoes afirmativas de acordo com as diretrizes apresentadas nos itens 2 e 3.

4.1.2 - 2° Etapa - Encontro com os(as) Candidatos(as): Consiste na realizacao de
um encontro coletivo com os(as) candidatos(as). Cada candidato(a) devera
comparecer no dia e hora marcada para realizacdo do encontro coletivo,
acompanhados(as) por um(a) responsavel legal, sob pena de desclassificacao no

caso de candidatos(as) menores de idade.

4121 - 2° Etapa - Encontro com os(as) Candidatos(as): - acontecera
presencialmente, no Centro Cultural Bom Jardim, para as turmas que terao aulas no
formato presencial e, acontecera de modo online, por meio de plataforma de
videoconferéncia, para a turma que tera aulas no formato remoto (online), de acordo

com as especificacoes dos cursos (ANEXO Il).

4.2 Os(as) candidatos(as) serao pontuados na 1% etapa conforme os seguintes

critérios:
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a) Ser atendido(a) por instituicao parceira da Escola de Cultura e Artes do CCBJ
=1 ponto;

b) Ser morador(a) do territério do GBJ = 1 ponto;

c) Estar dentro das especificacdes de ACOES AFIRMATIVAS

= 1 ponto, para cada acao afirmativa, podendo ser cumulativo;

d) Ser morador de AREA DE BAIXO IDH = 1 ponto

d) Ser Baixa Renda (apresentar nimero do NIS (Numero de Identificacdo Social)
=1 ponto

4.3 S3o critérios para avaliacdo na 2° Etapa, vivéncia pratica/entrevista:

Critério Pontuacao

Motivagao/Interesse 0 a 5 pontos (zero a cinco)

Criatividade 0 a 5 pontos (zero a cinco)

Total

0 a 10 (zero a dez)

4.4 Para desempate, serdo priorizados os seguintes critérios por ordem de
apresentacao:

a) Ser morador do GBJ;
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b) Ser atendido por instituicao parceira da Escola de Cultura e Artes do CCBJ ;
c) Ser baixa renda;

d) Estar dentro das especificacdes de ACOES AFIRMATIVAS;

e) Ordem de envio de inscrigao.

4.5 Para além da lista de selecionados(as), sera divulgada uma lista de suplentes a
serem convocados(as) para compor 0s cursos nos casos de abandono ou desisténcia

de selecionados(as) nas primeiras semanas de aula.

4.6 ApOds a selecdo, caso o(a) aluno(a) selecionado(a) ndo deseje mais participar do

curso, devera comunica-lo por escrito via e-mail para:

secretariaescolar.ccbj@idm.org.br

5. DAS OBRIGAGOES DOS(AS) ALUNOS(AS) SELECIONADOS(AS)

5.1. Apds a aprovacao e chancela da assessoria juridica do Instituto Dragao do Mar
— IDM, os(as) alunos(as) selecionados(as) deverao comparecer ao CCBJ no prazo

estipulado no Anexo | para realizacdo da matricula.

5.2. Os(As) alunos(as) selecionados(as) cedem sua imagem para efeitos de
divulgacdo de suas participacOes e apresentacoes e se colocam a disposicao para
participar de compromissos de imprensa agendados pelo Centro Cultural Bom

Jardim - CCBJ, IDM e SECULT.
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5.3. O(A) aluno(a) deve arcar integralmente com os meios para locomover-se ao
local das atividades para participar do curso, quando necessario, bem como com as

despesas pessoais necessarias para seu acesso as atividades.

5.4. Caso haja producdo de material, devera, ainda, disponibilizar 03 (trés)

exemplares/produtos para o acervo do Centro Cultural Bom Jardim — CCBJ.

5.5. Todo produto criativo gerado por alunos(as) contemplados(as) com recursos
desta Chamada Publica devera ser disponibilizado para a plataforma virtual do
Centro Cultural Bom Jardim — CCBYJ, Instituto Dragao do Mar — IDM e Secretaria de

Cultura do Estado do Ceara.

5.6. Todos os(as) alunos(as) que estiverem em atividades presenciais no CCBJ,
deverdo seguir os protocolos sanitarios vigentes estabelecidos pelo Governo do

Estado do Ceard e Secretaria de Cultura do Estado.

5.7. Todos os(as) alunos(as) que obtiverem 75% (setenta e cinco por cento) de
presenca no curso receberdao certificado de realizacdo. Os certificados ficarao
disponiveis no Ambiente Virtual de Aprendizagem ( https://escola.ccbj.org.br/) em
até 20 dias apds o término dos cursos. No caso de perda do prazo, procurar a

secretaria da Escola de forma presencial.
6. DISPOSICOES GERAIS

6.1. A Escola de Cultura e Artes do CCBJ reserva-se o direito de selecionar
outros(as) estudantes ndo inscritos(as) nesta Chamada Publica, caso o nimero de

inscritos(as) ndo alcance o numero de vagas concedidas.
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6.2. Duvidas acerca do conteudo desta Chamada publica poderdo ser obtidos

através do e-mail: secretariaescolar.ccbj@idm.org.br

6.3. Quaisquer casos omissos serao resolvidos pela Escola de Cultura e Artes do

CCB..
Fortaleza-CE, 05 de junho de 2023.
ot o s et s Gy ceppRo
Rachel Gadelha

Diretora Presidenta
Instituto Dragao do Mar

Documento assinado digitalmente

g ub MARCOS LEVI FERREIRA NUNES DE SOUSA

Data: 05/06/2023 14:25:45-0300
Verifique em https:/fvalidar.iti.gov.br

Marcos Levi Nunes

Assinado de forma
Gestor Executivo MANUELA digital por
VIEIRA MANUELA VIEIRA
Centro Cultural Bom Jardim COSTA:063 COSTA:063221933
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CCBJ
ANEXO |
CRONOGRAMA
Lancamento 05 de junho de 2023
Inscricoes 05 a 15 de junho de 2023

Resultado da 1° Etapa

17 de junho de 2023

2° Etapa -

os(as) Candidatos(as)

Encontro com

20 a 23 de junho de 2023

Resultado Final

28 de junho de 2023

Matriculas

03 a 07 de julho de 2023

Convocacao de suplentes

10 a 14 de julho de 2023

Inicio das Aulas

07 de agosto de 2023
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ANEXO Il - ESPECIFICACOES DOS CURSOS
1. PROGRAMA DE AUDIOVISUAL
1.1 - CURSO: CRIACAO E EDICAO DE VIDEOS

Ementa: Curso destinado ao conhecimento das etapas de realizacdo de uma
obra audiovisual, desde o estudo de referéncias a compreensdo dos diferentes
meios e formatos possiveis para producao das mesmas. Através das nocoes de
enquadramento, campo e extracampo, desenho sonoro, e fundamentos da
edicdo, o curso alia o estudo estético e politico do campo do audiovisual com

suas possibilidades de experimentacdo com celulares e cameras.

Dias: Segundas e Quartas| Horario: 09h as 11h
Vagas: 15 vagas | Formato: Presencial - Centro Cultural Bom Jardim
Pré-requisito: Terde 11 a 14 anos.

Periodo: 07 de agosto de 2023 a 28 de junho de 2024.

1.2 - FILMAR, OUVIR E ESCREVER - (TURMA 01)

Ementa: O curso instiga a criacdo audiovisual como pratica de formacao, criacdo,
edicdo, exibicdo e circulacdo de videos, atravessados pelas questdoes de
memodria e narrativa audiovisual, entre a ficcdo e documentdario. Serdo
trabalhadas as aproximacoes entre a producdo de videos, trabalho de escrita e
escuta sonora. Essa comparacdo tera como principal eixo a ideia de que filmar e
ouvir sdo acoes relacionadas as escritas de diarios/cadernos, producdo e
circulacdo das obras audiovisuais, criando métodos de trabalho para a criacao

de videos e circulagcdo dos mesmos. A formacao incentiva, assim, a pratica de
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realizacdo audiovisual e a pratica de curadoria, proporcionando uma formacao
gue atua entre a realizac3o e a pratica de organizacao de cineclubes e mostras.
Dias: Segundas e Quartas | Horario: 14h as 16h30

Vagas: 15 vagas | Formato: Presencial - Centro Cultural Bom Jardim

Pré-requisito: Ter de 19 a 50 anos

Periodo: 07 de agosto de 2023 a 28 de junho de 2024.

1.3 - FILMAR, OUVIR E ESCREVER - (TURMA - 02)

Ementa: O curso instiga a criacdo audiovisual como pratica de formacdo e
criacdo de videos, atravessados pelas questbes de memodria e de narrativa
audiovisuais de ficcdo e documentario. Serdo trabalhadas as aproximacoes entre
a producao de audiovisual e o trabalho de escrever e escutar os sons. Essa
comparacao tera como principal eixo a ideia de que filmar e ouvir sdo acoes
relacionadas as escritas de diarios e de cadernos. A formacao incentiva assim, a
acao de anotar sobre nosso cotidiano e de partilhar narrativas por meio de
videos, junto as pessoas que sdo importantes para nos.

Dias: Segundas e Quartas | Horario: 18h as 20h30

Vagas: 15 vagas | Formato: Presencial - Centro Cultural Bom Jardim

Pré-requisito: Ter de 15 a 18 anos.

Periodo: 07 de agosto de 2023 a 28 de junho de 2024.
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2. PROGRAMA DE MUSICA
2.1 - CURSO: MUSICALIZAGAO INFANTIL - MANHA
Ementa: A musicalizagao infantil pretende estimular o campo sensorial do
universo ludico das criancas por meio de diversos instrumentos musicais,
auxiliando a: sensibilidade artistica, a criacdo livre e a escuta ativa,

colaborando assim com a apropriacao musical/artistica de cada aluno(a) com

base nas suas proprias experiéncias e construces sonoras.

Dias: Segundas e Quartas | Horario: 8h30 as 11h
Vagas: 15 | Formato: Presencial - Centro Cultural Bom Jardim

Pré-requisito: de 7 a 10 anos de idade

Periodo: 07 de Agosto de 2023 a 28 de Junho de 2024

2.2 - CURSO: MUSICALIZAGAO INFANTIL - TARDE

Ementa: A musicalizacao infantil pretende estimular o campo sensorial do
universo ludico das criancas por meio de diversos instrumentos musicais,
auxiliando a: sensibilidade artistica, a criacdo livre e a escuta ativa,
colaborando assim com a apropriacao musical/artistica de cada aluno(a) com

base nas suas proprias experiéncias e construcoes sonoras.

Dias: Segundas e Quartas | Horario: 15:30h as 18h
Vagas: 15 | Formato: Presencial - Centro Cultural Bom Jardim

Pré-requisito: de 7 a 10 anos de idade

Periodo: 07 de Agosto de 2023 a 28 de Junho de 2024
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3. PROGRAMA DE TEATRO - Vagas Remanescentes
3.1 - CURSO: FUNDAMENTOS BASICOS DE TEATRO- MANHA

Ementa: O Curso Fundamentos Basicos de Teatro tem como objetivo
desenvolver estimulos criativos e expressivos no campo das Artes Cénicas;
trabalhando interacdo, criatividade, relacOes interpessoais, estimulo da
consciéncia corporal, vocal e de cena. O curso acontecera em pensando 03
eixos 1- Eu, o outro e a cena; 2- Corpo, voz e cena; 3- Experimentacao e
Criacao;

Dias: Tercas e Quartas | Horario: 09h as 11h30
Vagas: até 10 vagas | Formato: Presencial- Centro Cultural Bom Jardim
Pré-requisito: Ter entre 11 e 14 anos.

Periodo: 15 de agosto a 15 de dezembro.

3.2 - CURSO: FUNDAMENTOS BASICOS DE TEATRO- TARDE

Ementa: O Curso Fundamentos Basicos de Teatro tem como objetivo
desenvolver estimulos criativos e expressivos no campo das Artes Cénicas;
trabalhando interacdo, criatividade, relacdes interpessoais, estimulo da
consciéncia corporal, vocal e de cena. O curso acontecera em pensando 03
eixos 1- Eu, o outro e a cena; 2- Corpo, voz e cena; 3- Experimentacao e
Criacao;

Dias: Segundas e Quartas | Horario: 14h as 16h30
Vagas: até 10 vagas | Formato: Presencial- Centro Cultural Bom Jardim
Pré-requisito: Ter entre 11 e 14 anos.

Periodo: 15 de agosto a 15 de dezembro.
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3.3 - CURSO: FUNDAMENTOS BASICOS DE TEATRO- NOITE

Ementa: O Curso Fundamentos Basicos de Teatro tem como objetivo
desenvolver estimulos criativos e expressivos no campo das Artes Cénicas;
trabalhando interacdo, criatividade, relacOoes interpessoais, estimulo da
consciéncia corporal, vocal e de cena. O curso acontecera em pensando 03
eixos 1- Eu, o outro e a cena; 2- Corpo, voz e cena; 3- Experimentacao e
Criacao;

Dias: Segunda e Quintas | Horario: 18h as 20h30
Vagas: até 10 vagas | Formato: Presencial- Centro Cultural Bom Jardim
Pré-requisito: Ter entre 14 e 17 anos.

Periodo: 15 de agosto a 15 de dezembro de 2023.

4. PROGRAMA DE CULTURA DIGITAL - Vagas Remanescentes

CURSO: LONGA DURAGAO EM CULTURA DIGITAL

EMENTA: Formacdo artistica que proporcionara ao(a) estudante a
oportunidade de estudar tematicas de arte e tecnologia por meio de uma
formacdo generalista que mescla conhecimentos de varias dreas do mundo
digital como Jogos Digitais, Robdtica e Multimidia, tendo como base deste
processo formativo a Computacdo. O(A) estudante iniciard aprendendo a usar
o computador e, no decorrer do seu percurso formativo, desenvolverd
competéncias com Programacdo e no final aplicara o conhecimento na

experimentacao e na criacao de Arte Digital.

4.1 - 2° ANO - MANHA
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Dias: Tercas e Quintas| Horario: 9nh30 as 11h30

Vagas: até 3 vagas

) ESCOLA DE
X\ CULTURA E ARTES

Formato: Presencial, no Centro Cultural Bom Jardim (CCBJ)
Pré-requisito: Ter entre 11 e 14 anos de idade.
Periodo: 07 de agosto de 2023 a 28 de junho de 2025

4.2 - 2° ANO - TARDE

Dias: Tercas e Quintas| Horario: 15h30 as 17h30
Vagas: até 5 vagas

Formato: Presencial - Centro Cultural Bom Jardim (CCBJ)
Pré-requisito: Ter entre 11 e 14 anos de idade.

Periodo: 07 de agosto de 2023 a 28 de junho de 2025

4.3 - 2° ANO - NOITE

Dias: Tercas e Quintas| Horario: 19h as 20h30

Vagas: até 10 vagas.

Formato: REMOTO (ONLINE) - aulas em plataforma de videoconferéncia.
Pré-requisito: Ter entre 12 e 14 anos de idade. Ter computador/notebook e
acesso a internet.

Periodo: 07 de agosto de 2023 a 28 de junho de 2025
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ANEXO Il
DECLARACAO DE RESIDENCIA

(em casos de comprovantes em nome de terceiros)

Para 0s devidos fins declaro que, eu
portador(a) do RG n° e CPF n°
residente na Rua

, n° . bairro

, municipio

, estado , declaro que

portador(a) do RG n° e CPF n°

, de profissao . reside no citado logradouro.

/___ (municipio e estado) de de 20___.

Assinatura titular do comprovante de endereco
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ANEXO IV
AUTODECLARAGCAO DE RESIDENCIA

Na falta de documentos proprios, aptos a comprovarem minha residéncia e

domicilio, eu, (nome),

(nacionalidade), natural de

(estado civil),

(profissdo), portador(a) da cédula de identidade

(RG) n° , inscrito@) no CPF sob o n°

, declaro, para os devidos fins e a quem possa

A

interessar, ser residente e domiciliado(a) a

Em conformidade com os artigos 2° e 3° da Lei Federal n® 7115, de 29 de agosto de
1983, declaro, ainda, estar ciente de que a inautenticidade das informacoes
prestadas no presente documento podera ensejar a aplicacdo de sancoes civis,

administrativas e criminais previstas na legislacao.
Por ser verdade, assino esta declaracao.

/ (municipio/estado), ___ de de

Assinatura do(a) declarante
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ANEXO V
ORGANIZACAO CURRICULAR
1. AUDIOVISUAL

Os cursos de longa duracdo fazem parte da formacdo basica do programa de
audiovisual. As turmas lancadas nesta chamada contemplam o Ciclo | do processo
de formacdo basica da linguagem de audiovisual. O percurso dos cursos basicos
busca apresentar um percurso inicial onde o estudante(a) tera contato com os
fundamentos basicos da linguagem do audiovisual. Os cursos basicos de
audiovisual aliam em suas modalidades conteldos histdricos, técnicos, praticos,
estéticos e incentivo a pesquisa e pratica em audiovisual.

O Ciclo I, tem a finalidade de possibilitar ao aluno(a) uma primeira experiéncia e
experiéncia continua no/com o audiovisual. Dentre os elementos basico que
constituem a linguagem do audiovisual a partir da discussao estética e técnica, este
ciclo tem como objetivo discutir a narrativa audiovisual por meio da criacdao de
imagens com dispositivos de audiovisual, assim como celulares, cameras e escritas
de imagens e roteiros, a fim de desenvolver filmes a partir de pequenos exercicios

de criacdo com imagem, som, fotografia, escrita e etc.

Objetivos do Ciclo |

e Apresentar os elementos basicos componentes da linguagem audiovisual;

e Ampliar o referencial estético, tedrico e a pratica de realizacao;
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CCBJ

e Gerar discussoes sobre a capacidade do cinema em narrar memorias das
nossas vizinhancas, das ruas;

e Incentivar o exercicio pensamento em audiovisual na e com a periferia;

e Apresentar ferramentas para que possa ter autonomia de construcao de suas
préprias historias;

e Apresentar ferramentas de criacdo de roteiro, imagem em movimento,
desenho sonoro aliado ao pensamento de montagem;

e Apresentar dispositivo de criacao em audiovisual;

e Incentivar o potencial criativo;

e Introduzir aos estudantes técnicas de fotografia para audiovisual;

e Fortalecer a discussao sobre raca, género e classe através do cinema e dos

direitos humanos.
CONTEUDOS DO CICLO |

e Introduc3o a teoria e linguagem do Audiovisual;

e Introducdo a elementos basicos da linguagem audiovisual: plano, angulo,
enquadramento, composicdo, movimentos de camera, operacées de
montagem, cor, espacialidade, diegese, transparéncia, opacidade, desenho
sonoro, e outros aspectos componentes da linguagem,;

e Introducdo a analise filmica;

e Introducao a histdria do cinema;

e Introducao a estudos das narrativas;

e Criacdo de exercicio por dispositivos cinematograficos.
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2. MUSICA

Os Cursos de Musicalizacao Infantil fazem parte da formacao basica de
longa duracdo em Musica e proporcionam as turmas uma experiéncia introdutdria a
musica como linguagem artistica. S30 experimentadas, ao longo desse Ciclo,
diversos conteudos que possibilitam aos/as estudantes a aproximacao desta
linguagem artistica, contribuindo para o processo de percepcao da pluralidade da
arte, por meio da fruicdo, reflexdo e criacdo. O Ciclo de Cursos Basicos se
desenvolve em percursos tedricos e praticos vivenciais de aprendizagem com foco
na criacao e desenvolvimento musical.

Através desses percursos, propomos a realizacdo de aulas expositivas e
praticas conforme, atividades individuais e em grupos, experimentacdo de
atividades e exercicios que incentivam e motivam a criatividade dos/das estudantes
na elaboracdo e interpretacdo por meio da musica. Os percursos também mobilizam
a relacdo da teoria com a pratica como catalisadores da aprendizagem musical,
assim como o amplo entendimento da histdria e do referencial conceitual que se

refere ao instrumento e ritmo especifico escolhido.

CARGA HORARIA TOTAL: 215h
PERIODO DO CURSO: 7 de Agosto de 2023 & 28 de Junho de 2024
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cicLo I

Periodo: 7 de Agosto a 29 de Novembro de 2023

Carga Horaria: 85h

OBJETIVOS DO CICLO |

e |dentificar padrbes sonoros realizando acompanhamento ritmico através de

movimentos de imitacao;

e Distinguir os distintos tipos de sons e ritmos e relacionar-se com a musica,

compreendendo como forma de expressao individual e coletiva;

e Conhecer os componentes da musica tais como altura, melodia e ritmo, por
intermédio de jogos, musica e exercicios de composi¢do/criacdo, execucao e

apreciacao musical.
MODULOS DO CICLO |

CRIACAO

e Improvisacao sobre graficos e de sons curtos e longos;
e Sons relativos;

e Performance com voz, corpo e instrumentos de percussao.
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CARGA HORARIA: 42.5h

PARTITURAS CRIATIVAS

e Padroes ritmicos;
e Andamento;

e Leitura ritmica.

CARGA HORARIA: 42.5h

CICLO 1l

) ESCOLA DE
X\ CULTURA E ARTES

Periodo: 4 de Dezembro de 2023 a 31 de Marco de 2024

Carga Horaria: 65h

OBJETIVOS DO CICLO I

e Desfrutar de sinais fabricados por objetos e instrumentos musicais durante

brincadeiras de faz de conta, encenacoes, criacoes musicais, festas;

e Criar com o corpo formas diversificadas de expressdao de sentimentos,

sensacoes e emocoes, tanto nas situacdes do cotidiano quanto em

brincadeiras, danca, teatro, musica;

e Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais, para acompanhar

diversos ritmos de musicas;
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e Criar materiais que causem memoria para registros dos sinais visuais.

MODULOS DO CICLO Il

Teoria Musical

e Pentagrama;
e Figuras ritmicas;
e Leitura ritmica;

e Apreciacao e percepcao musical;

e Performance com voz, corpo e instrumento escaleta.

CARGA HORARIA: 32.5h

Localizacao das notas musicais no instrumento

e Localizacao por nota natural e notas acidentadas;

e Digitacao.

CARGA HORARIA: 32.5h

CICLO Ill:
Periodo: 1 de Abril a 28 de Junho de 2024

Carga Horaria: 65h

OBJETIVOS DO CICLO Il
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e Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duracao, altura e timbre),
utilizando-as em suas producdes sonoras e ao ouvir musicas e sons;

e |dentificar e reproduzir, em cantigas, quadras, quadrinhas, parlendas,
trava-linguas e cancOes, rimas, aliteracGes, assonancias, o ritmo de fala
relacionado ao ritmo e a melodia das musicas e seus efeitos de sentido;

e Interagir com integrantes do grupo por meio de pratica musical coletiva.

MODULOS DO CICLO I

Ordenacao das notas musicais

e Sequéncia por notas vizinhas;
e Associacdo de figuras ritmicas e pausas;

e Memorizacao.
CARGA HORARIA: 32.5h

Criacao coletiva

e Pratica musical coletiva;
e Construcado de repertorio coletivo;

e Pratica de conjunto.

CARGA HORARIA: 32.5h
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3. TEATRO

Os cursos de FUNDAMENTOS BASICOS DO TEATRO fazem parte da formacao
basica de longa duracdo do programa de teatro. As turmas lancadas nesta chamada

contemplam o Ciclo | do processo de formacao basica em teatro.

O Ciclo | tem a finalidade de possibilitar ao aluno (a) uma primeira experiéncia
teatral. A partir de jogos teatrais e improvisacdo o (a) aluno (a) terd em sua
formacao a possibilidade de explorar a sua criatividade, potencializando-as para a
cena teatral. O Ciclo | atendera a demanda de criancas, jovens, adultos e idosos que
ndo tém experiéncias prévias com teatro, com o conteudo programatico e

metodologias sendo pensadas para as demandas de cada faixa etaria.
Objetivos do Ciclo |

e Facilitar o acesso aos elementos basicos do teatro;

e Incentivar a apreciacao da cena teatral,;

e Estabelecer relacOes entre os jogos teatrais e a cena;

e Desmecanizacao do corpo cotidiano para chegar ao corpo para a cena;
e Criar a partir da improvisacao;

e Experienciar os sentidos de coletividade;

e Fortalecer o processo de educagao cidada por meio do teatro.

CONTEUDOS DO CICLO |

e Elementos basicos do teatro;
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e Improvisacao para o teatro;
e Nocoes basicas de corpo para a cena;
[ J

Nocoes basicas de voz para a cena;

O corpo no espaco;
Jogos Dramaticos;
Apreciacao da cena;
O movimento e o espaco;

O teatro como espaco coletivo;
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4. CULTURA DIGITAL

As turmas do CURSO BASICO DE LONGA DURACAO EM CULTURA DIGITAL DA
ECA/CCBJ compdoem um projeto pedagdgico de formacdo artistica com duracdo
total de 3 anos. O Curso foi construido, em termos de conteldos programaticos e
metodologia de aulas, para receber novos(as) estudantes entre o 1° e o 2° anos.
Nesse sentido, os(as) selecionados(as) para as vagas remanescentes

disponibilizadas nesta Chamada Publica serdo matriculados(as) no 2° Ano.

A seguir, um resumo da Organizacao Curricular dos 2° e 3° Anos do CURSO

BASICO DE LONGA DURACAO EM CULTURA DIGITAL.

2° ANO - Parte | - CULTURA MAKER

Resumo:

Aplicar o conhecimento de computacdo em projetos fisicos, por meio da robdtica.

Ementa:

Apresentar Cultura Maker para os(as) estudantes, de modo que possam conhecer
sobre equipamentos, eventos, competicoes, "FablLabs" (Laboratdrios de Fabricacao
Tecnoldgica) e “HackerSpaces” (Espaco de Compartilhamento de Tecnologia). Iniciar
pequenos projetos de carpintaria, apenas com ferramentas manuais, isso para
introduzir o ambiente de oficina para o(a) estudante. Fazer pequenas pecas
decorativas, passando pelos processos de desenho técnico, medicdo, corte,

montagem e acabamento.

Com o(a) estudante familiarizado com as ferramentas manuais, serao entao

apresentadas nocoes de eletrbnica. A turma terd um contato com componentes
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basicos e criara circuitos simples com botées, LEDs e pilhas. As primeiras praticas
servem para fortalecer conhecimento sobre tépicos essenciais de eletricidade como
corrente, tensdo, resisténcia, Lei de Ohm, etc. Também ¢é nessa etapa que o(a)
estudante tera oportunidade de aprender a usar ferro de solda e multimetro. Dando
continuidade temos uma introducdo a robdtica tedrica, aprendendo sobre o que sao

controladores, sensores, atuadores.

Reunindo conhecimento das etapas anteriores, a turma tera uma introducdo a
utilizacdo da placa Arduino, equipamento de robdtica acessivel que tem extensa
comunidade que contribui compartilhando projetos. Os(As) estudantes irdao
aprender a controlar a placa por meio do uso de linguagem de programacao. Com o
intuito de criar repertorio, serao realizados pequenos projetos com a turma,
experimentando varios sensores e atuadores controlados pelo Arduino. Finalizando
este periodo do 2° Ano, os(as) estudantes vao se reunir em grupos para fazer um

projeto maker autoral, sob orientacao do(a) professor(a).

2° ANO - Parte Il - PROGRAMAGCAO

Resumo:
Estudos de programacao de computadores apresentando vasta diversidade de

possibilidades.

Ementa:

Introducdo a linguagem de programacao Python, explicando sua importancia e
dando exemplos de sua aplicacdo no mundo da Tecnologia da Informacao e
Comunicacao (TIC). Demonstracao de aplicacoes feitas com Python como sistemas,
sites e jogos. Introducdo ao uso de Editores de Cddigo para escrever os primeiros
codigo em Python. Fazer revisdo de ldogica de programacao estudado nos ciclos

anteriores, agora ampliando com caracteristicas da linguagem Python.
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Expandir a capacidade com a programacao, no que se refere a estrutura de dados.
Praticar uso de Listas, Matrizes, Dicionarios e Conjuntos . Os(As) estudantes
aprenderdo a manipular e criar tabelas eletrbnicas com scripts. Aprenderdo a criar
programas que geram arquivos de texto. Terdo uma nocao basica do uso de banco

de dados com bibliotecas do Python integrado com outras tecnologias.

Introduzir conceito de “orientacdo a objetos”, destacando sua importancia no
desenvolvimento de aplicacoes mais complexas. Comecar a desenvolver programas
com “GUI”(interface Grafica de Usuario), de modo que fique mais facil utilizar os
programas feitos em sala de aula. Aprender a utilizar recursos de “Web APIs”
(Interface de Aplicacao na Internet) para obter dados vindos da internet em tempo

real em seus projetos.

Finalizando este periodo, os estudantes vao mergulhar no minicomputador
“Raspberry Pi”, que é um computador funcional que pode ser integrado a projetos
de robdtica com linguagem Python. Os estudantes irdo rever alguns conceitos
estudados de Cultura Maker, agora com Raspberry Pi. O encerramento sera através
de um “Hackathon” (Maratona de Desenvolvimento para criar projetos

tecnoldgicos).

3° ANO - Parte | - MULTIMIDIA

Resumo:

Conhecimento generalista em design digital com foco na producao de artes 2D e

3D.

Ementa:
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Aprender sobre design grafico e digital, conhecendo tecnologias e suas
possibilidades de criacao. Entender como funciona a representacao de imagens no
computador fazendo praticas com “GIMP” (programa de edicdo de imagem) e
“Inkscape” (desenho em vetor), ambos softwares livres de artes digitais e graficas.
Aprender conceitos fundamentais na pratica, como resolucao, tipos de arquivos,
formatos de cor, camadas e filtros. Explorar possibilidades para além do digital,

entender sobre impressao em graficas.

Introducao a modelagem tridimensional (3D) com software Llivre “Blender”.
Conhecer aplicacao do 3D em projetos de arquitetura, criacdo de paisagens,
animacoes, jogos e impressdo. Apds aprender o basico, o estudante vai fazer uma
pratica, modelando uma peca que sera levada para impressdo 3D. Dando
continuidade a utilizacdo do Blender, aprendera o basico sobre edicdo de video com
essa ferramenta. Sera realizada uma pratica com a composicdo de um objeto 3D

dentro de um video com “live action” (filmado com atores).

Na etapa final deste periodo do 3° Ano, os(a) estudantes irdo rever o conhecimento
de programacao em Python, agora com o foco voltado para projetos em 3D. Irao
mesclar os conhecimentos, importando modelos em 3D e criando pequenas
interacoes com eles. Como projeto de encerramento, os(as) estudantes iraoi produzir
um protétipo de jogo contendo objetos 3D e videos produzidos no Blender. A
proposta é criar algo simples o suficiente para dar experiéncia com o que foi
aprendido.
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3° ANO - Parte Il - ARTE DIGITAL

Resumo:

Conhecer e produzir arte com as novas tecnologias.

Ementa:

Aprender sobre Arte Digital (também chamado de arte e tecnologia, linguagens
eletronicas, New Media Art, etc). Os estudantes realizardo um estudo sobre o
“FILE”, um grande festival que relune varias obras e artistas deste segmento.
Conhecerao trabalhos de artistas cearenses que investigam e integram tecnologia
em suas obras artisticas. Comecardo a utilizar a linguagem de programacao
Processing, ferramenta com ambiente de desenvolvimento voltada para artistas

digitais, criada para facilitar o uso de programacao com arte e interacao.

Com uso do Processing, os(as) estudantes irao produzir experimentos com RV
(Realidade Virtual) e RA (Realidade Aumentada). Os programas serao feitos junto
com smartphone. No caso da RV, sera utilizado o "CardBoard"(projeto de 6culos RV
feito de papelao com smartphone). Nesta etapa, os(as) estudantes irdo pesquisar
projetos existentes de arte digital com essas técnicas e tentar reproduzir protétipos.
Ainda praticando com Processing, sera estudado a técnica do Videomapping
(projecao de video mapeada).

Finalizando o Curso, sera posto em pratica tudo que foi estudado na proposta de
uma Exposicao de Arte Digital. Cada estudante irda desenvolver um projeto autoral
com RV, RA ou Videomapping. O processo de desenvolvimento sera dividido em

pesquisa, escrita, prototipagem e montagem do projeto.
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