


PROGRAMA DE
TEATRO CCBJ

PROFESSORA

SAMIA
BITTENCOURT

A

e _op »
Minibio:

Grupo de teatro de Fortaleza/CE em atividade desde 2003. Nosso
trabalho pulsa por desenvalver pracessos criativos intensos, com
principios de cria¢do e objetos de investiga¢do escolhidos a partir do
entendimento do teatro como lugar de encontra, de risco, de crise, de
desnarteamento e de invencdo de realidades. A linguagem teatral é
nassa principal motor investigativa, é pelo teatro que falamos, é com
o teatro que operamas. Ao longo desses 18 anos, nasso teatro vem
tamando farma na sala de ensaios; no encontro com o texto; com
artistas colaboradores e com as ideias como espacgo de exploracdo.
Investigamos o corpo, a presenga, o gesto, a relacdo com a pudblico, a
palavra. Em nossos trabalhos mais recentes temos nos aproximado
de temas conectadas com nossas arigens geagraficas, histéricas,
simbadlicas e poéticas.
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PROGRAMA DE
TEATRO CCBJ

De 12 4 30 de julho

A

Ementa:

A proposta é desenvolver
discussbes e experimentos
no sentido de instigar o
participante a: perceber as
diferencas entre o corpo
cotidiano e o corpo cénico;
exercitar técnicas de
preparacdo corporal para a
cena (aguecimento, atencao,
energia etc); investigar as
potencialidades de seu
préprio corpo para produzir
significacdes nos processos
de criacdo cénica.
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PROFESSORA

SAMIA
BITTENCOURT

Atriz, bailarina e palhaga, (DRT-92), 46
anos, graduada no Curso Superior em
Artes Cénicas-CEFET-CE. Com 28 anos
em cena, ja atuou em mais de 20
espetdculos. Desde 1993 tem seu
trabalho artistico valtada para a
pesquisa do corpo em cena com bases
na Cultura Popular e na Antropologia
Teatral. Sua veia cdmica levou a atriz ao
mundo da palhagaria e do circo, onde j&
ganhou quatro prémios com sua
palhaca Nada na espetdculo Nada,
Nenhum e Ninguém (1997). Atualmente
dirige a Cia. CLE - Circo Ladico
Experimental, com pesquisa na
acrobacia cénica e na palhagaria.
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PROBRAMA DE
AUDIOVISUAL
CCBJ

MODULO

PROFESSOR

LINCOLN
PERICLES

Nasceu e mora ho bairro do Cap&o Redonda, periferia de S&o Paulo. E diretor,
roteirista, montador e educadar, samando mais de doze anos trabalhando
com filmes produzidos em sua quebrada, que circularam entre cineclubes e
coletivas periféricos, banquinhas de cameld, becos e vielas, e eventualmente
em festivais nacionais e internacionais. Em fevereiro de 2020 teve seu
trabalho destacado pela Cahiers du Cinéma, considerada a maior publica¢do
de cinema do mundo, que descreve sua obra como "Um cinema longe do
imaginaria ligado as favelas, que inventa sua prdpria forma, aspera e
necessariamente imperfeita, entre intervengdo e arquivo visual do bairro"

0 cineasta também dedica-se desde o inicio da sua trajetéria a processos
autdnomos de educagdo em cinema, acreditanda na independéncia e
autonomia do audiovisual periférico em rela¢do ao cinema colonial brasileiro;
atualmente faz parte da organiza¢do da Escola Papular de Cinema do Cap&o
Redoando, iniciativa em didlogo e gestacdo com coletivos e pessoas que fazem
audiovisual nas periferias de Sdo Paulo.
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ROGRAMA DE
/ AUDIOVISUAL
CCBJ

' AN

PROFESSOR

Etica e Estética P E D Ro

no Cinema
Minibio:
Realizadar formado pela premiada EICTV - Escala Internacional de
Cine y TV — CUBA. Onde teve classes com diretores renomadas coma
Abbas Kerostami, Ford Copolla, Naomi Kawase, Herzog, Cao
Guimaraes dentre outros. Experimentando e investigando pracessos
de ensaio filmico com uso de aparatos analégicos (Super
8,16mm,35mm) tem dado classes e workshop de documentario que
utilizam esses métodos como forma de expresséo e traducdo de
munda e do EU. Ganhador de diversos fundos entre eles o nacional
Rumus ltaul (2013 - O centra invisivel, ensaio sobre Fartaleza),
comegou sua carreira em 2008 com um curta documentdria para TV
Brasil. Em 2020, sua Tesis de documentadrio, A Primeira Foto, estreou

na Festival E Tudo Verdade, ganhando o prémio de aquisi¢io do Canal
Brasil.
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PROBRAMA DE
AUDIOVISUAL
CCBJ

MODULO

De 26 a 30 de julho

A

Ementa:

Mddulo de elaboragdo de
pensamento critico sobre o papel
da midia e sua influéncia na
cultura, na historia, na
auto-estima, na afetividade, na
perfarmance social e na
distribuigio de poderes. E
abordada a dimensdo politica das
escolhas estéticas das produtos
audiavisuais voltados para
diferentes meios de comunicacéo,
pensando seus usos hegeménicas
e suas quebras ao longa da
histéria até a contemporaneidade.
Debate sobre a importancia
palitica, criativa, informativa e
ficcional das das redes sociais.

PROFESSORA

KENIA
FREITAS

Pesquisadora e critica de cinema. Fez
estagios de pés-doutorado em
Comunicagdo na UCB (2015-2018) e na
Unesp (2018-2020). Doutora em
Comunicagdo e Cultura pela ECO-UFRJ
(2015). Realizou diversas curadorias,
entre elas a das mostras
"Afrofuturismo: cinema e musica em
uma didspora intergalactica" (2015),
"Diretoras Negras no Cinema brasileiro"
(2017-2018), sessdo "PretEspacos" na L
MINA — Mostra Audiovisual Preta
(2021) e sess30 "Movimentaos
fabulares" na mostra Cinema Brasileiro:
Anos 2010, 10 Olhares. Integrou as
equipes curatoriais do IX CachoeiraDoc
(2020) e Festival de Cinema de Vitéria
(2018). Escreve criticas para o site
Multiplot!. Ministra cursos e oficinas
sobre critica, cinema negro,
afrofuturismao e fabulagées.
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w2 PROGRAMA DE
% CULTURA DIGITAL

CcBJ

MODULO

Partilha
Estética: _ PROFESSOR
JOGOS DIGITAIS ROMULO
JARDIM

-

Game Designer e sdcio na Rogue Fairy
Studios. Professor de Desenvolvimento
de Jogos Digitais na Universidade
Estdcio de Sa e no LABInec. Especialista
em Programacdo e Desenvolvimento de
Games.




w2 PROGRAMA DE
% CULTURA DIGITAL

CcBJ

MODULO

Fundamentos

de Jogos
Digitais

De 12 4 20 de julho

A

Ementa:

Imersda e apresentagdo do
Universo dos Jogos Digitais.
Estudo sobre Histéria dos
Cansoles, Jogos de
Computador e
Desenvolvimento Indie.
Camo funciona o processo de
criacdo de games (oficios e
etapas). Discussao sobre
mercado e cultura de jogos
digitais (estudios, publishers,
game jams, e-sports e etc).
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PROFESSOR

ROMULO
JARDIM

Minibio:

Game Designer e sécio

na Rogue Fairy Studios.
Professor de
Desenvolvimento de Jogos
Digitais na Universidade
Estacio de Sa e no
LABInec. Especialista em
Programacéo e
Jesenvolvimento de

Games.




w2 PROGRAMA DE
% CULTURA DIGITAL

CcBJ

MODULDO
Fundamentos
Basicos de
Desenho

De 13 a 31 de julho

Ementa:

Considerando-se o carater fortemente
visual do universo em que o curso se
insere, faz-se necessdrio que os alunos e
as alunas tenham cantato com o
conhecimento de meios para
representacaa grafica. O desenha 8 maa
livre é a forma mais imediata de
representacdo do pensamento visual, e é
também o panto de partida no pracesso
produtivo de qualquer projeto de ardem
gréfica, sendo assim, de fundamental
importancia na farmacao artistica em
Desenvolvimento de Jogos Digitais. Entre
as tematicas estudadas neste mddulo
estda: técnicas de composicdo,
proporgdo, luz, sombra, textura, fundao e
figura. Perspectiva e ortoganalidade.
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PROFESSOR

CHARLES
LESSA

PORTFOLIO

Artista/Artesao, tem
licenciatura em Artes Visuais
pela Universidade Regional
do Cariri - URCA. Vive e
trabalha em Crato (CE), onde
cria ficgdes com a pintura
figurativa, na qual investiga a
estética popular em didlogo
com a arte contemporanea,
reivindicando para si uma
outra infancia na fase adulta
e campreende o fazer
artistico como o lugar onde
brinca.
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PROBRAMA DE
6 CULTURA DIGITAL

CcBJ

MODULO

Comunicacao
Visual

De 21 a 30 de julho

A
Ementa:

Canceitos e Elementos da
Comunicacdo Visual: elementos e
propriedades graficas e niveis de
linguagem visual. Teoria da
Gestalt aplicada a comunicag¢do
visual. Técnicas basicas de
composicdo visual e layout.
Principios de design grafico.
Tipografia e harmonias
cromaticas. Definicdo de
identidade visual.

PROFESSOR

PAULO
CZAR

PORTFOLIO

llustradar e Fotégrafa, com
rapida passagem por edi¢ao
de videos e podcasts.
Cursou Sistemas e Midias
Digitais na UFC. Um
apaixonado por tudo que
envolve o Audiovisual.
Atualmente é Visual Artist
na GamePlan.DEV e em
contribuicdo com projetos
paralelos na cena artistica
de Fortaleza.




PROBRAMA DE
% CULTURA DIGITAL

CcBJ

MODULO
Comunicacao
PROFESSORA

Visual LOANA
RUSSO

PORTFOLIO

Ementa: Minibio:
Conceitos e Elementos da

Comunicacdo Visual: elementos e
propriedades graficas e niveis de

Bacharel em Sistemas e
Midias Digitais pela UFC.
Atua como UX Designer e

linguagem visual. Teoria da Especialista em
Gestalt aplicada a comunicacao Acessibilidade para Jogos
visual. Técnicas basicas de Digitais na GamePlan.DEV.
composicdo visual e layout. Possui experiéncia em
Principios de design gréfico. srojetos de interfaces para

jogos digitais, sites e

Tipografia e harmonias
cromaticas. Definicdo de
identidade visual.

aplicativos.




MODULO

Partilha

Estética PROFESSOR
ERIC

BARBOSA

. _sp »
Minibio:
Compositor, produtor, educador e artista-multimidia. Sua producdo artistica
transita por linguagens, como: musica, performance, danca, arte sonora,
audiovisual, artes visuais, novas tecnolagias e inter-cruzamentas com musicas
de terreiro a exemplo, com o projeto: Ode ao Mar Atlantico. Desenvolve e atua
em projetas, como: ADSR, Sampleologia, Artesania Sonora, Gambiarra
Tecnalégica, Larten - Laboratério de Arte Espectra Neural, Circuito
Latino-Americano de Perfarmance, Imagem e Arte Sonora e Percurso

Instalativo Sonoro - importantes plataformas de criacdo que ja circularam por
cidades brasileiras e outros paises.

Possui 20 (vinte) dlbuns digitais lancados - assim, como uma constante
producdo em trilhas sonoras de espetaculos de danca, performance,
audiovisual, pradugdes em videoarte e instalacdo. Ja desenvolveu trabalhos
artisticos, com: Roland Bacher (Suiga), Kiko Dinuci (BRA) , Paal Nilssen-Love
(Naruega), Maximo Endrek [Argentina), Uira dos Reis (BRA), Fernando Catatau
(BRA), Wellington Gadelha (BRA), Marina Mapurunga (BRA), Arto Lindsay
(EUA), Yasmim Salvador (BRA), Bella (BRA] e Vivi Rocha (BRA) entre outrxs.

2 UFC FECOP = TR Ao el ) CEARA




